
 

Σχολικό Έτος 2025–2026 

Έκθεση – Απολογισμός προγράμματος eTwinning γερμανικών  

«Mein Traumland» (Η Χώρα των Ονείρων μου) - Β’ Γυμνασίου 

 

Εισαγωγή 

Κατά το σχολικό έτος 2025–2026 υλοποιήθηκε στο σχολείο μας το ευρωπαϊκό πρόγραμμα 

eTwinning με τίτλο «Mein Traumland» («Η Χώρα των Ονείρων μου»), στο πλαίσιο της 

διδασκαλίας της Γερμανικής Γλώσσας. Στο έργο συμμετείχαν μαθητές και εκπαιδευτικοί από 15 

σχολεία της Ευρώπης και της Τουρκίας. Οι συνεργαζόμενες ευρωπαϊκές χώρες ήταν η Ελλάδα, η 

Ιταλία, η Πολωνία, η Γερμανία, η Τσεχία και η Πολωνία. Όλοι οι εταίροι συνεργάστηκαν 

δημιουργικά με στόχο τη διαμόρφωση μιας ιδανικής χώρας που θα ενσωμάτωνε τις αξίες, τα 

ιδανικά και τα όνειρα των παιδιών για έναν καλύτερο κόσμο. 

Το πρόγραμμα βασίστηκε στις αρχές της συνεργατικής μάθησης, της διαπολιτισμικής επικοινωνίας 

και της δημιουργικής αξιοποίησης των ψηφιακών τεχνολογιών, δίνοντας στους/στις μαθητές/τριες 

τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσουν τη γερμανική γλώσσα σε αυθεντικές συνθήκες επικοινωνίας 

και συνεργασίας. Οι μαθητές/τριες εργάστηκαν σε διεθνείς ομάδες, αποτελούμενες από παιδιά 

διαφόρων εθνικοτήτων, υπό την επίβλεψη των εκπαιδευτικών/συντονιστών.  

Στόχοι του έργου 

Οι βασικοί στόχοι του προγράμματος ήταν: 

 η ανάπτυξη γλωσσικών δεξιοτήτων στη γερμανική γλώσσα,  

 η καλλιέργεια δημιουργικότητας και φαντασίας,  

 η ενίσχυση της συνεργασίας μεταξύ μαθητών διαφορετικών χωρών,  

 η ανάπτυξη ψηφιακών δεξιοτήτων και δεξιοτήτων ΤΠΕ,  

 η προώθηση της ευρωπαϊκής συνείδησης και της διαπολιτισμικής κατανόησης,  



 η ανάπτυξη δεξιοτήτων επικοινωνίας, κριτικής σκέψης και επίλυσης προβλημάτων,  

 η ευαισθητοποίηση σε θέματα ψηφιακής ασφάλειας και υπεύθυνης χρήσης του διαδικτύου.  

Περιγραφή των δραστηριοτήτων 

Οκτώβριος – Γνωριμία και διαμόρφωση της ιδέας του έργου 

Οι μαθητές γνωρίστηκαν μεταξύ τους προβαίνοντας σε αναρτήσεις σε κοινό ψηφιακό πίνακα 

ανακοινώσεων και συμμετείχαν στη δημιουργία του λογότυπου του έργου και της κοινής 

Netiquette (κανόνες ασφαλούς πλοήγησης στο διαδίκτυο, μέσα από τους οποίους ενισχύεται ο 

ψηφιακός γραμματισμός). Στη συνέχεια κατέγραψαν λέξεις και έννοιες που συνέδεαν με την ιδέα 

της «χώρας των ονείρων» μέσω του ψηφιακού εργαλείου Digipad. Με βάση τις ιδέες αυτές, 

δημιούργησαν σε διεθνείς ομάδες εικόνες με εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης (Gemini, ChatGPT, 

Copilot κ.ά.), αποτυπώνοντας οπτικά τα χαρακτηριστικά της ιδανικής τους χώρας.  

Νοέμβριος – Γνωρίζουμε τις χώρες των εταίρων 

Οι μαθητές παρουσίασαν στοιχεία για τη χώρα τους (σλόγκαν, αξιοθέατα, τοπικά προϊόντα, 

ενδιαφέροντα στοιχεία) και στη συνέχεια δημιούργησαν συνεργατικά ερωτήσεις γνώσεων για τις 

χώρες των εταίρων. Οι ερωτήσεις αξιοποιήθηκαν για τη δημιουργία ενός ψηφιακού παιχνιδιού 

ερωτήσεων Kahoot, το οποίο ενίσχυσε τη γνώση των πολιτισμών των συμμετεχουσών χωρών και 

προώθησε τη διαπολιτισμική μάθηση.  

Δεκέμβριος – Δημιουργούμε τα σύμβολα της χώρας των ονείρων 

Οι διεθνείς ομάδες σχεδίασαν βασικά στοιχεία της νέας τους χώρας, όπως: 

 όνομα,  

 πρωτεύουσα,  

 νόμισμα,  

 επίσημη γλώσσα,  

 σημαία,  

 εθνόσημο,  

 εθνικό ύμνο.  

Οι μαθητές αιτιολόγησαν τις επιλογές τους και ανέδειξαν τις αξίες που συμβόλιζαν τα 

δημιουργήματά τους. Το τελικό προϊόν ήταν μια ψηφιακή έκθεση (σε e-book) με τίτλο «Τα 

σύμβολα των ονείρων μας».  

Ιανουάριος – Ο χάρτης της χώρας των ονείρων 

Οι ομάδες σχεδίασαν χάρτες των χωρών τους και περιέγραψαν γεωγραφικά χαρακτηριστικά, κλίμα, 

σημαντικές πόλεις και πληθυσμιακά στοιχεία. Μέσα από τη δραστηριότητα αυτή οι μαθητές 

αξιοποίησαν δημιουργικά γλωσσικές και γεωγραφικές γνώσεις και παρήγαγαν ψηφιακές αφίσες και 

χάρτες.  

Φεβρουάριος – Ασφαλές Διαδίκτυο 

Με αφορμή την Ημέρα Ασφαλούς Διαδικτύου, οι μαθητές συζήτησαν και ανάρτησαν διαδικτυακά 

τρόπους ασφαλούς πλοήγησης και πρόληψης του ψηφιακού εθισμού (όπως εναλλακτικοί τρόποι 

χαλάρωσης/διασκέδασης, αποχή από το κινητό και τα ψηφιακά μέσα κτλ.). Παράλληλα 

https://digipad.app/p/1362106/48e95adc130a5
https://www.canva.com/design/DAG1TPFrSSY/VbozZF5NwTEq-GVjoEZmMA/edit
https://padlet.com/marzenalisowska13/tag-des-sicheren-internets-safe-internet-day-_projekt-mein-t-y509mq1gudkeesup


δημιούργησαν τραγούδια και καλλιτεχνικά έργα που προωθούν την υπεύθυνη χρήση των ψηφιακών 

μέσων.  

Μάρτιος – Η ζωή στη χώρα των ονείρων 

Οι διεθνείς ομάδες μαθητών/τριών διαμόρφωσαν το πολιτικό σύστημα της χώρας των ονείρων 

τους, καθόρισαν δικαιώματα και υποχρεώσεις των πολιτών και σχεδίασαν το εκπαιδευτικό 

σύστημα και τους σχολικούς κανόνες. Το υλικό συγκεντρώθηκε σε κοινό ψηφιακό φυλλάδιο με 

τίτλο «Η ζωή στη χώρα των ονείρων».  

Απρίλιος – Πολιτισμός και καθημερινή ζωή 

Οι μαθητές ανέπτυξαν πτυχές της πολιτιστικής ταυτότητας της χώρας τους μέσα από: 

 τη δημιουργία φανταστικών εορτών,  

 την επινόηση παραδοσιακών συνταγών και τοπικών γεύσεων,  

 τη δημιουργία εθνικών αθλημάτων και αθλητικών αφισών.  

Τα προϊόντα των δραστηριοτήτων παρουσιάστηκαν σε ψηφιακά βιβλία, συλλογές συνταγών και 

αφίσες.  

Μάιος – Αναστοχασμός και αξίες 

Στο τελικό στάδιο του έργου οι μαθητές συμμετείχαν σε διαδικτυακή συζήτηση σχετικά με τις 

σημαντικότερες αξίες που πρέπει να χαρακτηρίζουν μια ιδανική κοινωνία. Μέσα από τον διάλογο 

και την ανταλλαγή απόψεων στο ασφαλές φόρουμ του twinspace ανέδειξαν αξίες όπως ο 

σεβασμός, η ειρήνη, η ισότητα, η αλληλεγγύη και η συνεργασία. Τέλος, αξιολόγησαν μέσω 

ερωτηματολογίου το πρόγραμμα και την προσφορά του, προβαίνοντας σε εποικοδομητική κριτική 

και παροχή ανατροφοδότησης για το μέλλον. 

Χρήση ψηφιακών εργαλείων 

Κατά τη διάρκεια του έργου αξιοποιήθηκαν ποικίλα ψηφιακά εργαλεία και εφαρμογές, όπως: 

 TwinSpace  

 Digipad  

 Padlet  

 Canva  

 StoryJumper  

 Kahoot  

 Adobe Express  

 Suno  

 Εργαλεία Τεχνητής Νοημοσύνης (ChatGPT, Gemini, Copilot)  

 Google sites 

Η χρήση των εργαλείων αυτών ενίσχυσε τη δημιουργικότητα, τη συνεργασία και τον ψηφιακό 

γραμματισμό των μαθητών. 

Μαθησιακά αποτελέσματα 

Η συμμετοχή των μαθητών στο πρόγραμμα συνέβαλε ουσιαστικά: 



 στη βελτίωση της παραγωγής και κατανόησης του γερμανικού λόγου,  

 στην ανάπτυξη ψηφιακών δεξιοτήτων,  

 στην καλλιέργεια δημιουργικότητας και φαντασίας,  

 στην ενίσχυση της συνεργασίας σε διεθνές περιβάλλον,  

 στην εξοικείωση με εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης,  

 στην ανάπτυξη κοινωνικών και επικοινωνιακών δεξιοτήτων,  

 στην ενίσχυση της αυτοπεποίθησης και της ενεργού συμμετοχής,  

 στην καλλιέργεια ευρωπαϊκής συνείδησης και διαπολιτισμικής ευαισθησίας.  

Αξιολόγηση του έργου 

Η αξιολόγηση πραγματοποιήθηκε διαμορφωτικά και τελικά μέσω παρατήρησης, αναστοχαστικών 

δραστηριοτήτων, συνεργατικών συζητήσεων και ανατροφοδότησης από τους μαθητές. Η ενεργή 

συμμετοχή, η συνέπεια στην ολοκλήρωση των δραστηριοτήτων και η ποιότητα των παραγόμενων 

έργων καταδεικνύουν την επιτυχία του προγράμματος. 

Οι μαθητές έδειξαν ιδιαίτερο ενδιαφέρον για τις διεθνείς συνεργασίες και ανέπτυξαν θετική στάση 

απέναντι στη χρήση της γερμανικής γλώσσας ως εργαλείου επικοινωνίας. 

Συμπεράσματα 

Το πρόγραμμα eTwinning «Mein Traumland» αποτέλεσε μια εξαιρετικά δημιουργική και 

παιδαγωγικά γόνιμη εμπειρία. Μέσα από τη συνεργασία με συνομηλίκους από άλλες ευρωπαϊκές 

χώρες, οι μαθητές απέκτησαν πολύτιμες γνώσεις και δεξιότητες, ανέπτυξαν την πολιτισμική τους 

συνείδηση και βίωσαν στην πράξη τις αξίες της ευρωπαϊκής συνεργασίας. 

Η υλοποίηση του έργου συνέβαλε ουσιαστικά στην εξωστρέφεια του σχολείου, στην αναβάθμιση 

της μαθησιακής διαδικασίας μέσω των ψηφιακών τεχνολογιών και στην ανάπτυξη ενός 

δημιουργικού και συμμετοχικού μαθησιακού περιβάλλοντος. Το πρόγραμμα πέτυχε τους στόχους 

του και άφησε θετικό αποτύπωμα τόσο στους μαθητές όσο και στην εκπαιδευτική κοινότητα 

συνολικά. 

Τελικό παραδοτέο  

Τελικό παραδοτέο του etwinning έργου είναι ο ιστότοπος της «Χώρας των ονείρων», που 

περιέχει την πλειονότητα των παραχθέντων προϊόντων. Διατίθεται στον παρακάτω σύνδεσμο: 

https://sites.google.com/view/mein-traumland/hauptseite?authuser=0  

Περιηγηθείτε για να ανακαλύψετε τις δημιουργίες μας! 

Μπορείτε να παρακολουθήσετε και το παρακάτω βίντεο που συνοψίζει τους βασικούς άξονες του 

προγράμματος: 

https://youtu.be/g4N7BqyPq2A  

 

https://sites.google.com/view/mein-traumland/hauptseite?authuser=0
https://youtu.be/g4N7BqyPq2A


School Year 2025–2026 

Final Report – eTwinning German Language Project  

“Mein Traumland” (“My Dream Country”) 
 

Introduction 

 

During the 2025–2026 school year, our school implemented the European eTwinning project entitled 

“Mein Traumland” (“My Dream Country”) within the framework of German language instruction. The 

project brought together students and teachers from various European countries (Greece, Italy, 

Poland, Czechia, Germany) and Turkey who collaborated creatively to design an imaginary country 

that would embody children’s values, ideals, and aspirations for a better world. 

 

The project was based on the principles of collaborative learning, intercultural communication, and 

the creative use of digital technologies, providing students with opportunities to use the German 

language in authentic communication and cooperation contexts. The students worked in international 

groups, consisting of children of various nationalities, under the supervision of teachers/coordinators. 

 

Project Objectives 

 

The main objectives of the project were: 

• Development of German language skills. 

• Promotion of creativity and imagination. 

• Strengthening collaboration among students from different countries. 

• Development of digital and ICT skills. 

• Promotion of European citizenship and intercultural understanding. 

• Enhancement of communication, critical thinking, and problem-solving skills. 

• Raising awareness of online safety and responsible internet use. 

 

Description of Activities 

 

October – Getting Acquainted and Shaping the Project Concept 

 

Students introduced themselves and participated in the creation of the project logo and a common 

Netiquette guide (safe internet use rules that foster digital literacy). They then recorded words and 

concepts associated with the idea of a “dream country” using the digital tool Digipad. Based on these 

ideas, international teams created images with artificial intelligence tools (Gemini, ChatGPT, Copilot, 

etc.), visually representing the characteristics of their ideal country.  

 

November – Discovering the Partner Countries 

 

Students presented information about their own countries (slogans, landmarks, local products, and 

interesting facts). They then collaboratively created knowledge-based questions about the partner 

countries. These questions were used to develop a Kahoot quiz, which enhanced knowledge of 

participating countries’ cultures and promoted intercultural learning. 

 

December – Creating the Symbols of the Dream Country 

 

International teams designed key elements of their new country, including: 

https://digipad.app/p/1362106/48e95adc130a5
https://www.canva.com/design/DAG1TPFrSSY/VbozZF5NwTEq-GVjoEZmMA/edit


• Name 

• Capital city 

• Currency 

• Official language 

• Flag 

• Coat of arms 

• National anthem 

 

Students justified their choices and highlighted the values represented by their creations. The final 

product was a digital exhibition (e-book) entitled “The Symbols of Our Dreams”. 

 

January – The Map of the Dream Country 

 

Teams designed maps of their countries and described geographical features, climate, major cities, and 

demographic characteristics. Through this activity, students creatively applied linguistic and 

geographical knowledge and produced digital posters and maps. 

 

February – Safer Internet 

 

On the occasion of Safer Internet Day, students discussed safe online practices and ways to prevent 

digital addiction (including alternative leisure activities, limiting mobile phone use, and reducing 

screen time). They also created songs and artistic works promoting the responsible use of digital 

media. 

 

March – Life in the Dream Country 

 

International student teams developed the political system of their dream country, defined citizens’ 

rights and responsibilities, and designed the educational system and school regulations. The material 

was compiled into a shared digital booklet entitled “Life in the Dream Country”. 

 

April – Culture and Everyday Life 

 

Students developed aspects of their country’s cultural identity through: 

• The creation of imaginary celebrations and festivals. 

• The invention of traditional recipes and local delicacies. 

• The creation of national sports and related promotional posters. 

 

The products of these activities were presented in digital books, recipe collections, and posters. 

 

May – Reflection and Values 

 

In the final stage of the project, students participated in an online discussion regarding the most 

important values that should characterize an ideal society. Through dialogue and the exchange of ideas 

on the TwinSpace forum, they highlighted values such as respect, peace, equality, solidarity, and 

cooperation. 

 

Finally, students evaluated the project through a questionnaire, providing constructive feedback and 

suggestions for future improvement. 

 

https://padlet.com/marzenalisowska13/tag-des-sicheren-internets-safe-internet-day-_projekt-mein-t-y509mq1gudkeesup
https://padlet.com/marzenalisowska13/tag-des-sicheren-internets-safe-internet-day-_projekt-mein-t-y509mq1gudkeesup


Use of Digital Tools 

 

Throughout the project, a variety of digital tools and applications were used, including: 

• TwinSpace 

• Digipad 

• Padlet 

• Canva 

• StoryJumper 

• Kahoot 

• Adobe Express 

• Suno 

• Artificial Intelligence tools (ChatGPT, Gemini, Copilot) 

• Google Sites 

 

The use of these tools enhanced students’ creativity, collaboration, and digital literacy. 

 

Learning Outcomes 

 

Participation in the project contributed significantly to: 

• Improving students’ German language production and comprehension skills. 

• Developing digital competencies. 

• Fostering creativity and imagination. 

• Strengthening collaboration in an international environment. 

• Familiarizing students with artificial intelligence tools. 

• Developing social and communication skills. 

• Enhancing self-confidence and active participation. 

• Promoting European citizenship and intercultural awareness. 

 

Project Evaluation 

 

The project was evaluated both formatively and summatively through observation, reflective activities, 

collaborative discussions, and student feedback. The students’ active participation, consistency in 

completing activities, and the quality of the produced work clearly demonstrate the project’s success. 

 

Students showed particular interest in international cooperation and developed a positive attitude 

toward using German as a practical communication tool. 

 

Conclusions 

 

The eTwinning project “Mein Traumland” proved to be an exceptionally creative and pedagogically 

valuable experience. Through collaboration with peers from other European countries, students 

acquired valuable knowledge and skills, developed their cultural awareness, and experienced the 

values of European cooperation in practice. 

 

The implementation of the project significantly contributed to the school’s outward-looking approach, 

enhanced the learning process through digital technologies, and fostered a creative and participatory 

learning environment. The project successfully achieved its objectives and left a positive impact on 

both the students and the wider educational community. 

 



Final Deliverable 

 

The final deliverable of the eTwinning project is the “Dream Country” website, which contains the 

majority of the products created throughout the project. It is available at the following link: 

 

https://sites.google.com/view/mein-traumland/hauptseite?authuser=0  

 

https://sites.google.com/view/mein-traumland/hauptseite?authuser=0

